Talleres y Juegos Matemaéticos 2000.

7. Tangram 1.

(Uno o dos jugadores)

Objetivos matematicos:

1. Orientacion espacial.

2. Figuras planas: tridngulo y cuadrado.
Material:

1. Tangram.

Desarrollo del taller:

¢ Construir con las piezas del Tangram la montafia y el pino
siguientes:
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